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U1 El espacio de trabajo en AutoCAD

Unidad 1. El entorno de trabajo en AutoCAD

1. Introduccién

El Disefio Asistido por Ordenador (DAO), mas conocido por sus siglas en ingles CAD (computer
aided design), es el uso de un amplio rango de herramientas computacionales que ingenieros,
arquitectos y otros profesionales del diseno utilizan en el desarrollo de su trabajo.

Estas herramientas se pueden dividir basicamente en programas de dibujo de dos dimen-
siones (2D) y modeladores en tres dimensiones (3D). Las herramientas 2D se basan en entidades
vectoriales, como puntos y lineas, que se operan a través de una interfaz grafica. Los modelado-
res 3D anaden superficies y solidos.

En este primer capitulo iniciaremos los contactos con el programa, desde su instalacion
hasta la configuracion del entorno de modo que quede listo para empezar a trabajar con él.

En cuanto al primer punto, no haremos un recorrido exhaustivo por todas y cada una de
las pantallas de instalacion, puesto que en muchos casos, es posible que ésta ya se haya produ-
cido o tenga caracteristicas diferentes en funcion de si es en red o auténoma. Por el contrario,
nos centraremos en los requisitos tedricos de hardware y software que son recomendables. Atin
asi, haremos referencia a rutas de instalacion que el programa proporciona en una instalacion
autébnoma.

A continuacion, y antes de entrar en el programa, haremos una modificacion del acceso
directo de modo que nos permita trabajar de modo compatible con otros usuarios y guardar
nuestros dibujos en una carpeta propia a la que acceder por defecto. Este paso se evitara si solo
usara el programa un usuario Gnico.

Una vez ejecutado AutoCAD por primera vez y descrita completamente su interfaz y los
elementos de la misma, realizaremos algunos ajustes en la configuracion general del programa
con el fin de optimizar minimamente el rendimiento. Para ellos describiremos, sin profundizar,
cada una de las fichas de un cuadro de didlogo, denominado Opciones, realizando una serie de
cambios con el objetivo descrito.

No todos los ajustes necesarios se realizan dentro de ese cuadro de didlogo, de modo
que haremos algunas modificaciones adicionales fuera de €l. Todos los ajustes y cambios reali-
zados se guardaran en el perfil de usuario actual por lo que, siempre que el programa se inicie
del mismo modo, la configuracion general del entorno se mantendra constante entre diferentes
sesiones de trabajo.

2. Instalacion y requerimientos de AutoCAD 2013

La primera operacion que debe realizar es la instalacion del programa en su ordenador personal.
Para ello, debe disponer de los CDs de AutoCAD 2013, o los archivos descargados de la web
oficial, asi como de su correspondiente licencia. También es posible instalar una version de
prueba, aunque solo podra trabajar con ella durante 30 dias.
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Introduzca el primer CD en la unidad de lectura y espere a que aparezca la primera
pantalla de instalacion. Siga atentamente todas las instrucciones que se indican en las distintas
pantallas e introduzca los datos que se le vayan solicitando. A menos que se especifique una
ubicacion diferente, el programa se instalara por defecto en la carpeta Archivos de programa\
Autodesk\AutoCAD2013 de la unidad de disco C y creara una estructura de subcarpetas donde
quedaran ubicados todos los archivos que lo componen.

Lo que si debe tener en cuenta son los requerimientos minimos que necesita esta version de
AutoCAD para funcionar correctamente en su ordenador. Los requerimientos son distintos en
funcion de los tipos de dibujos y disefios que se pretenda realizar, siendo mayores las exigencias,
como es natural, si la mayor parte del trabajo se va a centrar en dibujos tridimensionales. La
tabla 1.1 muestra la relacion completa de hardware y software minimo que se recomienda para
obtener un buen rendimiento tanto si van a llevar a cabo representaciones planas (2D) como

tridimensionales (3D).

Sistema operativo

Microsoft Windows 7
Enterprise, Ultimate,
Professional, o

Home Premium o
Microsoft Windows XP
Professional o Home
edition (SP3 o posterior)

Microsoft Windows 7
Enterprise, Ultimate,
Professional, o

Home Premium o
Microsoft Windows
XP Professional (SP2 o
posterior)

Explorador de
web

Microsoft Internet
Explorer 7.0 o posterior

Microsoft Internet
Explorer 7.0 o posterior

Intel Pentium 4 o AMD

AMD Athlon 64, AMD
Opteron, procesador
Intel Xeon con soporte

1,050 recomendado)

Procesador Athlon procesador dua.ll- Intel EMGAT, o Intel
core, 3.0 GHz o superior .
Pentium 4 con soporte
Intel EM64T
Memoria RAM 2 GB RAM (4 GB 2 GB RAM (4 GB 4GB
recomendado) recomendado)
. 6 GB de espacio libre 6 GB de espacio libre
Disco duro . L . .
para la instalacion para la instalacion
VGA 1,024 x 768 de VGA 1,024 x 768 de VGA de 1280 x 1024
Pantalla color verdadero (1,600 x | color verdadero (1,600 x | de color verdadero

1,050 recomendado)

a 32 bits.

Tarjeta grafica

128 MB o superior,
estacion de trabajo
compatible con
OpenGL.

Dispositivo
senalador

Raton, bola de seguimiento u otro dispositivo.

Tabla 141. Requerimientos minimos de hardware y software para la instalacion de AutoCAD 2013.
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Con independencia de los tipos de dibujos que se vayan a realizar, es recomendable disponer
también de una impresora o un trazador para obtener copias en papel de los mismos.

Con toda seguridad el programa de instalacion solicitard un reinicio del sistema antes
de proseguir, por lo que, una vez finalizada la instalacion y de haber reiniciado el sistema, ob-
servarda que su Escritorio contiene un nuevo acceso directo nombrado como AutoCAD 2013
— Espaiiol. Para iniciar el programa bastard hacer doble clic sobre dicho acceso directo. Sin em-
bargo, con el fin de obtener unas condiciones 6ptimas de trabajo, especialmente si AutoCAD va
a ser utilizado por diferentes personas en el mismo ordenador, es conveniente realizar algunas
operaciones previas.

3. Operaciones iniciales

Antes de empezar a trabajar con AutoCAD, es importante preparar el entorno de trabajo para
adaptarlo a nuestras necesidades particulares, de modo que los dibujos y las modificaciones que
se lleven a cabo no entren en conflicto con otros proyectos que puedan existir en el ordenador,
lo que es muy importante cuando tanto el programa como el ordenador es compartido por
varias personas.

Las operaciones que realizaremos para personalizar el entorno de trabajo son la creacién
de una carpeta de trabajo y la creacion de un icono de acceso directo personalizado.

3.1 Creacion de una carpeta de trabajo

Como primer paso en la preparacion del entorno de trabajo crearemos una nueva carpeta
en el disco, que utilizaremos para guardar los dibujos que resulten de los ejemplos y casos
practicos que iremos haciendo a lo largo de los distintos capitulos. De este modo, los dibujos de
ejemplo quedaran debidamente agrupados y separados de cualquier otro. Clasificar en distintas
carpetas los dibujos correspondientes a proyectos diferentes contribuira, sin duda, a mejorar la
organizacion del trabajo.

De acuerdo con lo dicho, inicie el Explorador de Windows y seleccione la unidad de dis-
co donde quedard ubicada la nueva carpeta. A continuacion, seleccione Nueva carpeta (figura
1.1). Esta operacion creara una carpeta nueva con un nombre genérico, que podra cambiar por
otro mas apropiado. En nuestro caso, hemos elegido la unidad C para crear una carpeta con el
nombre Curso (figura 1.2)
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‘B; » Equipo » Discolocal (C:) » ~ | #3 W Buscar Disco local (C:) pel
Organizar Compartir con v Grabar Nueva carpeta =~ 0 @
 Favoritos MNombre - nodifica...  Tipo Tamafio
@ Descargas _FS_SWRINFO 16/02/201212:45 Carpeta de archivos
B Escritorio Archivos de programa 22/03/201215:19 Carpeta de arc
] Sitios recientes Archivos de programa (x36) /2012 18:53 Carpeta de arc
Autodesk 9/2012 929 Carpeta de archivos
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Figura 1.1. Creacion de una carpeta de trabajo.
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Figura 1.2. Cambio del nombre de la carpeta de trabajo.

3.2 Creacion de un icono de acceso directo personalizado

Una vez creada la carpeta de trabajo, haremos una copia del acceso directo de AutoCAD 2013
y personalizaremos dicha copia para utilizarla cada vez que iniciemos el programa. Esta es una
buena practica que le permitird, por un lado, mantener su propia configuracion de usuario del
programa cada vez que lo inicie y, por otro, conservar la configuracion y el acceso directo original
en el caso de que el personalizado se pierda o se desee realizar otro nuevo. Ampliaremos estas
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posibilidades cuando estudiemos el concepto de perfil de usuario.

La personalizacion del acceso directo lleva consigo tres modificaciones. En primer lugar
cambiaremos el nombre del icono para diferenciarlo del original. A continuacién, afiadiremos al
camino del archivo ejecutable un modificador, que permitira el acceso con un perfil de usuario
propio, es decir, con una configuracion particular del programa, que serd la misma siempre que
iniciemos el programa desde el acceso directo. Por ultimo, estableceremos como carpeta de I72i-
cio la que acabamos de crear, que serd la carpeta por defecto para guardar los dibujos. Veamos,
paso a paso, cada una de estas operaciones.

Crear iconos de acceso directo aqui

Cancelar

Figura 1.3. Hacer una copia del acceso directo.

Abrir

Solucionar problemas de compatibilidad
@ Destruir

Abrir |z ubicacion del archivo

Activar/desactivar iconos de firma digital

&

Ejecutar como administrador

Analizar

Anclar a la barra de tareas

Anclar al mend Inicio

Enviar mediante Bluetooth a 3

B e

Agregar a VAIO Gate

«

Afadir a copias de seguridad de McAfee Online Backup
Restaurar versiones anteriores

Enviara »
Cortar

Copiar

Crear acceso directo

SR

Cambiar nombre

Propiedades

Figura 1.4. Cambio de nombre del acceso directo personalizado

El método mds sencillo de crear un acceso directo personalizado para iniciar el programa
consiste en hacer una copia del que se crea por defecto, cambiando a continuacion su nombre
y sus propiedades.

Recordemos que el icono de acceso de AutoCAD 2013 se encuentra en el Escritorio de
Windows. Para realizar la copia sitie el puntero del raton sobre él, haga clic con el botéon de-
recho y, manteniéndolo pulsado, arrdstrelo hasta una zona vacia en el Escritorio (figura 1.3). Al
soltar el boton aparecera un menu contextual donde debera seleccionar la opcion Copiar aqui.
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A continuacion, modificaremos las propiedades del acceso directo. Vuelva a hacer clic
con el boton derecho del raton sobre el icono y seleccione la opcion Propiedades en el ment
contextual. Aparecerd un cuadro de didlogo en el que seleccionaremos la ficha Acceso directo.

Seguridad Detalles | Wersiones anteriores
General Acceso directo | Compatibilidad

Tipo de destino:  Aplicacion
Ubicacisn de
destino:

Destino: " fproduct ACAD Aanguage "es-ES" /p Curso

AutoCAD 2013

Iniciar en: C:\Curso|

Tecla de metodo

Ninguno
abreviado: 8

Ejecutar: [Ventana nomal vl

Comentario: Iniciar acad.exe

l Abrir ubicacion ] [Cambiar icono... ] [ Opciones avanzadas. .. ]

l Aceptar I[ Cancelar ][ Aplicar l

Figura 1.5. Ajuste de las propiedades del acceso directo.

En la casilla Destino afiadiremos el modificador /p seguido del nombre que asignaremos al
nuevo perfil de usuario, como por ejemplo Curso. Debe tener en cuenta que es preciso dejar
un espacio en blanco delante y detras del modificador.

Finalmente, en la casilla Iniciar escribiremos el camino de nuestra carpeta de trabajo.

Observe la figura 1.5 y compruebe que los valores que haya escrito en el cuadro de
dialogo sean correctos. Fijese que el contenido de la casilla Destino no se muestra completo
porque no cabe. La primera parte de esa casilla es “C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD 2013\
acad.exe’/product ACAD/language’es-ES”, siempre que haya instalado el programa en su ubi-
cacion por defecto. Preste mucha atencion también para no confundir las barras ( /) con las
contrabarras ( \ ).

Con esta operacion concluye la primera parte de la preparacion de nuestro entorno de
trabajo. A partir de este momento debe arrancar AutoCAD usando el icono de acceso directo
personalizado. De este modo, los dibujos que realice se guardaran, por defecto, en la carpeta
indicada, impidiendo asi interferencias con los archivos de otras personas que usen AutoCAD u
otros programas en el mismo ordenador. Un poco mas adelante, en el capitulo 3, dedicado a la
Administracion de los dibujos, ampliaremos todas las cuestiones relacionadas con el guarda-
do de archivos.
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Ya puede hacer doble clic sobre el acceso directo personalizado para iniciar el programa
y tomar contacto con los aspectos generales del entorno y de la interfaz que pone a disposicion
del usuario.

La primera vez que iniciemos el programa aparecerd un cuadro de dialogo (figura 1.6),

que creara el perfil de usuario con los pardmetros por defecto del programa, pulsaremos el bo-
ton Aceptar e iniciaremos el programa.

. Mo existe el nombre de perfil: Curso
_l . Secreara un perfil con los parametros por defecto.

Figura 1.6. Eleccion del espacio de trabajo.

A continuacion se mostrara un segundo cuadro de dialogo (figura 1.7), denominado Pantalla
de bienvenida que le permitird conocer, de modo dindmico e interactivo, las novedades que
ofrece esta version de AutoCAD (Aprender, Ampliar), asi como abrir los Gltimos archivos con
los que hemos trabajado o la opcién de crear uno nuevo o buscar en el explorador cualquier
otro archivo (Trabajar). Si no queremos que aparezca este cuadro tendremos que desmarcar
la pestana “Mostrar al inicio”. Seleccione esta ultima y haga clic sobre el boton Cerrar. Como
veremos mas adelante, el acceso a la Pantalla de bienvenida puede efectuarse en cualquier
momento desde el ment de ayuda.

i — AW B W e

Autodesk’

Trabajar Aprender Ampliar

‘ W Novedades de la version 2013 “Autodesk Excharge

T Descripcién general de las
_7 Abrir 1} L nuevas funciones

= Abr

Archivos recientes

verva_v008

Autodesk 360

on de objetos
itantes alqueva

Establecer conexion con AutoCAD

f »

Cerrar

Figura 1.7. Pantalla de bienvenida.
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Con esta opcion, aparecera, por fin, el entorno de trabajo de AutoCAD. En este primer acceso la
pantalla presenta un aspecto donde una buena parte del area de dibujo esta oculta por paletas
de herramientas.

4. Descripcion de la interfaz de usuario

La ventana de AutoCAD (figura 1.8) estd compuesta por un conjunto de elementos, muchos
de los cuales son comunes en todos los programas del entorno Windows. A continuacion
describiremos cada uno de estos elementos cuyos nombres son (de arriba abajo) Barra de
titulo, Cinta de opciones (organizada en fichas y grupos de herramientas), Area de dibujo,
Ventana de comandos, a la que también haremos referencia como Linea de comandos,
Barra de estado y Ventanas anclables o Paletas.

Antes de seguir avanzando, nos fijaremos a la izquierda de la barra de titulo, en una
pestana que marca “Dibujo y anotacion”, esa pestana es desplegable y en ella nos encontramos
varias opciones. Es la pestana de configuracion de Espacios de trabajo, aunque mas adelante
veremos en profundidad que es un espacio de trabajo, lo que debemos tener en cuenta en este
momento es que la eleccion entre uno u otro solo da lugar a una disposicion distinta de los
elementos de la interfaz grafica, mas adaptada al entorno tridimensional, mas apropiada para los
dibujos 2D, o Autocad clasico, cuya apariencia es la de versiones mas antiguas del programa,
que se modifico a la interfaz actual en la version 2010.

S {51 Dibujo y anotacion Mo
Paramétrico  Vista  Administrar  Salida  Médulos de extension  Enlinea  Expre: .
plazar (7 Girar /- Recontar + & g & &g £ £ %S A [ Lineal « "‘7 3 Crear @ [JPorCapa

~ | % Copiar  Ah Simetia (7] Empalme - @9 | Estado de capano uardado - J© Directriz - 5 Editar

A - A PorCapa
Linea Polilinea Circule  Arco Teto

Inserta

- | [\ Estirar ] Escala BB Matriz - & | Q@ &ef o - - [ Tabla '@ Editar atributos PorCapa

Dibujo ~ | Modificar ~ | - | Anotacien - | Bloque ~ | Propiedades ~

I-NiSuperior]iEstructura alambrica 20]

-sentacionZ. |

N O ) o P | 3, 2

Figura 1.8. Entorno de trabajo de AutoCAD.

4.1 Barra de titulo

Como en otros programas de Windows, esta barra muestra el nombre de la aplicacion junto con
el nombre del documento actual. Al iniciar un dibujo nuevo, se le asigna por defecto el nombre
Dibujol.dwg, donde DWG es la extension de los archivos de dibujo de AutoCAD mas usuales,
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aunque podemos encontrarnos otras como .bak, .dwf, etc.

En el extremo derecho de la barra de titulo, como se puede observar en la figura 1.8, se
encuentran los botones clasicos de Windows para minimizar, maximizar y cerrar la ventana del
programa. Si el dibujo se hubiera modificado y se pulsa sobre el boton de Cerrar, la aplicacion
solicitara guardar los cambios antes de proceder a su cierre definitivo.

En el extremo izquierdo de la barra de titulo, encontramos la Barra de herramientas de
acceso rapido, que puede ser personalizada. En ella se muestran por defecto los iconos para
crear un archivo nuevo, abrir, guardar, guardar como, imprimir, deshacer y rehacer.

4.2 Cinta de opciones

Inmediatamente debajo de la barra de titulo se encuentra la cinta de opciones, desde la cual se
puede acceder a un buen nimero de comandos y a sus correspondientes opciones.

El acceso a los comandos de la cinta de opciones puede realizarse de dos formas:

- Haciendo clic con el boton izquierdo del raton sobre el titulo de la ficha, se desplegaran los
grupos de herramientas asociados a dicha ficha (fig. 1.9)

570 i B S S P R TR T Y

T T e o -

/ % @ f/‘ 1+ | s Desplazar () Girr - Recottar ~ | | |55 | 2| % 5 B & |55 [ Lineal = "‘j £ Crear @ [JPorCapa

%3 Copiar simetria (7] Empalme ~ Estado de capa no guardade - Directriz ~ § Editar = PorCapa =B &
i & 2 Emp & AR et thseresr T8 i Medir Pegar

- [;j Estirar  [§] Escala BB Matiz - & | @ T[]0 * [ Tab ' Editar atributos ~ | 55 PorCapa
| | |

| | | |
Dibujo - \ Modificar ~ | Capas ~ Anotacién ~ | Blogue ~ | Propicdades ~ x| Grupos = | Utilidades = | Portapapeles

Linea Poliinea Circulo  Arco

Figura 1.9. Cinta de opciones.

- O bien pulsando Alt, apareceran sobre las diferentes fichas unas abreviaturas (fig1.10). Si a
continuacion tecleamos dicha abreviatura, accederemos a la ficha y veremos los diferentes
grupos de herramientas de los que se compone la ficha elegida. A modo de ejemplo pulse la
combinacion de teclas Alt+vi para acceder al menu Vista. Seguidamente, vuelven a aparecer
abreviaturas que nos introducen en los submenus, y podremos seleccionar la orden deseada,
o pulsar Esc, para que desaparezcan.

' (I T I 7 (= Dibuioy enatecicn = los e o7} Eccriba potai Srres I idiar sesion
Inicio [n-rtar AH&Y Pres SR Faraam 3 Alnaftrar ah\ja Médul ;-.
MA AL )| 5]
P Encusdr™ | (= superior = E- -Emu Ura alsmbTes 2D - D [, GuSfdado B . g\ Bz & B %w = FE
5 sl
Orbita ~ Inferior ] - Juntar = Pl
%+ g Adminisdor | 27100 &G - @ Configuracién dela _ E Paletes de  Propiedades Administrador 28 @ B Cambiar Interfaz | Barras de hermamientes
5% Baension - | [izauierdo 3 devistes | [@ ventanagrafica [ Restit. | hemamientss conj, de planos [ (% (R Estilos visuales | X5 | ventenes @ de usuario -

Navegar 20 | Vistas | Estilos visuales ~ 5| Vertanes gréfices de modele | Palctas | Interfaz de Usuario

Figura 1.10. Abreviaturas en la cinta de opciones.

4.3 Grupos de herramientas

Los grupos de herramientas contienen botones cuyos iconos representan a los comandos
del programa. Al pulsar sobre ellos con el boton izquierdo del raton, se inicia el comando
correspondiente.

Cuando se coloca el puntero sobre un boton, aparece una leyenda, denominada infor-
macion de berramienta, que muestra el nombre del comando. Algunos botones cuentan con
un pequeno triangulo negro junto a ellos, o al nombre del grupo de herramientas, lo que indica
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que se trata de un grupo de herramientas desplegable que contiene comandos relacionados. Los
botones visualizados son solo algunos de ellos, el que aparece por defecto al iniciar la sesion,
o el ultimo utilizado en el resto de los casos. En el caso de los grupos de herramientas, para
desplegarlos basta con hacer clic sobre el nombre del grupo. Una vez desplegado a la izquierda
del nombre del grupo aparece una pequena chincheta, si pulsamos sobre ella fijaremos el grupo
de herramientas en esta posicion desplegada, de lo contrario, el grupo de herramientas volvera
a su estado original una vez hayamos seleccionado la orden deseada.

ERE 25 E Sola 2 57 Dibujo y anotacion i

Inicie  Insertar  Anctar  Presentacion  Paramétrico Administrar  Salida

i 4™ Encuadre Fsuperior [l Estructura alambrica 2D
® S @O @2
1]

b Orbita - Inferi
> Orbita - | (Tlinferior T Administrador
I {Tzquierdo % devistas

Navega %Extensién Vistas Estilos visuales =

[=1ISuperior]| Estr

-

DQ Todo

Todo

]
» @ Dind _ ) )
Se aplica zoom para mostrar todos los objetos visibles y las
] ayudas visuales
Escala

_Q Puede cambiar la ampliacién de una vista acercando o algjando
PB4 ol € z00m, o que resulta similar a acercar o refirar el zoom con una
Q camara. Si se utiliza el comando ZOOM no se medificars el
tamafio absoluto de los objetos del dibujo. Sélo se cambiara el
Clq Objet{ factor de ampliacién de la vista,

=
Ef’j Ampli = oo

Q

=Q Reducir

Pulse F1 para obtener mas ayuda

Figura 1.11. Acceso a comandos desde los grupos de herramientas.

Inicialmente, AutoCAD muestra la ficha de Inicio con sus grupos de herramientas correspondientes.
Si pasamos por las diferentes fichas, veremos el resto de grupos de herramientas.

Los grupos de herramientas se pueden mostrar, ocultar o cambiar de posicion. Mas ade-
lante veremos como pueden guardarse las selecciones como un espacio de trabajo.

Para mostrar un grupo de herramientas adicional, sitiese con el cursor sobre cualquier
grupo de herramientas visible y haga clic con el botén derecho. Esta operacion abrird un ment
contextual cuyas opciones se corresponden con los nombres de los grupos de herramientas
disponibles en la ficha activa, tal y como muestra la figura 1.12. Compruebe que las barras de
herramientas que hemos enumerado estan sefialadas en el mend con una marca de verificacion
( ¥'). Mueva el cursor por la lista y pulse sobre la que desee mostrar u ocultar.

Para ocultar un grupo de herramientas se puede proceder de la misma forma, eliminando
la marca de verificacion.
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L
o

Inicio  Insertar

A ABC  Stendard -
o &

T.lineas _ Ortografia (2L X0
multiples 25
Texte ~

S |
Mostrar fichas ,

Mostrar grupos 3

Cotas

Directrices
Tablas

Marca de revisién

Escala de anotacisn

Figura 1.12. Grupos de herramientas de una ficha.

Todos los grupos de herramientas pueden disponerse ancladas o flotantes. En el primer caso
las barras de herramientas se sitdan en la cinta de opciones. Los grupos de herramientas flotantes
pueden situarse en cualquier posicion del area de dibujo, cambiar su disposicion horizontal o
vertical y anclarse (con lo que volveran a su posicion inicial).

Para convertir un grupo de herramientas fijo en una flotante, sitie el cursor sobre el
grupo de herramientas en una posicion libre de la misma. Haga clic con el boton izquierdo del
raton, manténgalo pulsado mientras arrastra la barra hasta cualquier otra posicion del area gra-
fica y suéltelo para situarla en la nueva ubicacion.

597 UIDUJO Y anotacion ~go

e g

Inicio Insertar JERNTE Presentacién Paraméirico  Vista  Administrar  Salida  Modulos deextension Enlinea  Express Tools €3+
ABC  Standard - Standard
v

e A

150-25
M FF e

Acotar

= E}J L} EA Jig Lists de escalas

/B Afadir o suprimir escalas
Cobertura Nubede | Afiadir escala actual

Buscar texto &
T.lineas _ Ortografia o =0 X Directriz miiltiple
& 25 - revision 52 Sincronizar posiciones de escala

multiples

3| Marca de revision | Escala de anotacién I

Texto ~ 5| Directrices

|=NSuperiorl Estructura alambrica 2D]

Figura 1.13. Anclaje de un grupo de herramientas.

Para anclar un grupo de herramientas flotante, y por tanto, pasar a ser un grupo de herramientas
fijo, coloque el cursor sobre su barra de titulo. Haga clic con el boton izquierdo del ratéon y
arrastre, sin soltar, hasta la cinta de grupos, como en la figura 1.13. Suelte el boton del raton
para situar la barra en su nueva ubicacion. O bien si colocamos el cursor sobre el grupo
de herramientas apareceran en su esquina superior derecha dos iconos, el inferior cambia la
disposicion horizontal o vertical del grupo, y el superior devuelva el grupo de herramientas a su
posicion en la cinta de opciones.

Al final de los titulos de las diferentes fichas, podemos observar un botén con forma de
triangulo, si hacemos clic en este boton, varia el aspecto de la cinta de opciones, minimizando
a los botones de grupo, a los titulos de grupo o a las fichas. El boton que se encuentra a su de-
recha despliega un menu contextual con las mismas funciones que el anteriormente explicado.

Al final de este capitulo explicamos brevemente el funcionamiento de las barras de he-
rramientas de las versiones anteriores del programa.

4.4 Area grifica

Es la zona donde se representan los dibujos. Por defecto, el area grafica utiliza el negro como
color de fondo. En su esquina inferior izquierda presenta un simbolo, denominado Icono
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SCP, que indica las direcciones positivas de los ejes de coordenadas X e Y. En esa misma
zona, inmediatamente debajo del drea grafica, figuran tres fichas, Modelo, Presentacionl
y Presentaciéon 2, cuyo cometido estudiaremos en un capitulo posterior. Por el momento,
solamente compruebe que la ficha activa es Modelo.

El cursor tiene forma de cruceta cuando estd situado en el interior del drea grafica, pero
se convierte en una flecha cuando se coloca sobre los bordes o sobre las barras de herramientas.

El 4area de dibujo puede presentar el aspecto de una ventana y modificar su tamano en
relacion con el area grafica. Si observa detenidamente la figura 1.14, verd que en el extremo su-
perior derecho del area grafica figuran tres botones de ventana (Minimizar, Restaurar y Cerrar),
que pertenecen a la ventana del dibujo. Pulse sobre el boton central, Restaurar. El area grafica
que se mostraba como en la figura 1.14., se convertira en una ventana. La nueva ventana del di-
bujo posee su propia barra de titulo donde figura el nombre del dibujo. Para volver a la situacion
previa, pulse sobre el boton Maximizar.

Figura 1.14. Area de dibujo.

4.5 Ventana de comandos

Esta anclada en la parte inferior del area grafica. En ella se muestran los comandos a medida
que van siendo ejecutados y todo tipo de mensajes informativos o de solicitud de opciones. Los
comandos se pueden iniciar directamente desde esta ventana escribiendo su nombre completo
o su abreviatura.

|ZIv Escriba un comando

Figura 1.15. Ventana de comandos.

Al igual que las ventanas anclables, que veremos a continuacion, se puede modificar la ubicacion
inicial de la ventana de comandos y también cambiar su anchura y su altura. Es posible incluso
ocultarla por completo o mostrarla transparente dentro del area de dibujo.
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4.6 Paletas

Las ventanas anclables, también denominadas paletas, son cuadros de didlogo que presentan una
disposicion en forma de ficha o conjunto de fichas con propésitos muy diferentes. No obstante,
todas ellas presentan caracteristicas comunes que permiten establecer su aspecto general o su
disposicion con relacion a los demds elementos de la interfaz.

4 biciat wenibi

vitm Estdoy visuales = - Ventany grafizes de mesdeie #gneta traerfas e auare

Figura 1.16. Paletas de AutoCAD.

Tal y como muestra la figura 1.16, los nombres de todas las ventanas anclables de que dispone
AutoCAD estdn recogidos en el grupo Paletas de la ficha Vista. Aunque podriamos utilizar
cualquiera de ellas para ilustrar de una forma practica las caracteristicas y propiedades que
tienen en comun, hemos elegido por su simplicidad la Paleta de propiedades, cuyo proposito
es el de proporcionar informacion sobre los objetos seleccionados.

La figura 1.17 muestra el aspecto de dicha paleta inmediatamente después de su apertura.

Capa 0
Tipe de linea
Escala de ti...[1
Grosor deli...

PorCapa

PorCapa

Transparen... PorCapa
Altura de e...|0

Material PorCapa

| Visualizaci... |Proyecta ¥ reci... |

Estilo [PorColor
Tabla de es... Ninguno
Tabla detr... [Modelo
Tipo de tab..,No esta disponi...

Centrar X |2626.9725
Centrar¥  |1276.811
CentrarZ [0

Propiedades

i

Figura 1.17. Paleta de propiedades.

Cada paleta cuenta con una barra de titulo dispuesta verticalmente a la derecha o a la izquierda,
donde figura su nombre. El drea principal de la paleta es diferente en funcion de su cometido.
En el caso de la Paleta de propiedades, dicho drea muestra las propiedades de los objetos
seleccionados.

La parte superior de la barra de titulo dispone de varios botones. Cerrar, Ocultar auto-
maticamente, permite despejar el area de dibujo mientras no se utiliza la paleta y Propiedades,
muestra un menu contextual (figura 1.18) cuando se pulsa sobre €l utilizando indistintamente los
botones izquierdo o derecho del raton.
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Desplazar
Tamaric
Cerrar

v Permitir anclaje

Anclaje a la izquierda <

Anclaje a la derecha >

Ocultar automaticamente

Transparencia...

Figura 1.18. MenU de propiedades.

General

¢ Qué transparencia debe tener la paleta?
Transp. [) sslide

100% Opacidad

Ratén sobre el panel

¢ Qué transparencia debe tener la paleta al pasar el
ratén sobre ella?

Transp. [J sélido
100% Opacidad

Haga clic para vista preliminar

[ Aplicar estos pardmetros a todas las paletas
|| Desactivar toda transparencia en la ventana (global)

Figura 1.19. Transparencia de las paletas.

Si no estd seleccionada la opcion Desactivar transparencia en la ventana, se puede aumentar
el nivel de transparencia de la paleta.

Sitte el puntero nuevamente sobre la barra de titulo de la Paleta de propiedades, haga
clic con el boton izquierdo del raton vy, sin soltar, arrastrela a la izquierda del area de dibujo hasta
que quede anclada. El aspecto de la paleta ahora es muy diferente, como se puede observar en
la figura 1.20.
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Figura 1.20. Paleta de informacién en posicion de anclaje.

Observe que la barra de titulo ha desaparecido y que en la parte superior se encuentran ahora
dos botones senalados con un signo menos ( — ) y con una equis ( X ). El primero ejerce la
misma funcion que el boton Ocultar automaticamente, mientras que el segundo cierra la
paleta. Haga clic en este ultimo para cerrar la paleta. Al abrirla de nuevo comprobara que la
paleta se coloca en la dltima posicion, es decir, anclada a la izquierda. Cierra definitivamente la
Paleta de propiedades. Otras paletas disponen de algunas opciones adicionales en el menu
contextual de Propiedades, ademds de las que acabamos de describir.

4.7 Iconos de servicios.

El primero de los iconos, denominado Centro de comunicaciones, es una funcion interactiva
que permite acceder a través de Internet a determinados contenidos y servicios, tales como
actualizaciones automaticas de mantenimiento, informacion sobre suscripciones, ampliaciones o
soporte técnico sobre el programa.

Si su ordenador estd conectado a Internet, en algin momento durante el primer contacto
con el programa puede aparecerle un aviso como el que muestra la figura 1.21.

[c
L

[ Actualizacion de producto disponible
' AutoCAD (R) 2013 64bit Service Pack 1.1 -
| ESP

|- Instalar ahora
|

Figura 1.21. Centro de comunicaciones.
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El cuadro desaparecera pasados unos segundos y por el momento no actualizaremos nuestro
producto, ya que no es necesario para el desarrollo de este curso.

4.8 Barra de estado

La Barra de estado estd situada en la parte inferior de la ventana de AutoCAD y consta de los
siguientes elementos, de izquierda a derecha: el visor de coordenadas, un conjunto de botones,
los iconos de servicios, un menu desplegable (senalado por un triangulo de color negro) y el
botén Limpiar pantalla.

i RGN

Visor de coordenadas. Sefala las coordenadas absolutas (valores X, Y, Z), separadas por
comas, del punto donde se encuentra el cursor en el drea de dibujo. Mueva el cursor por el area
grafica y observe como se modifican dinimicamente los valores X e Y, que se muestran por
defecto con cuatro decimales, mientras que el valor de la coordenada Z permanece con valor
nulo.

i)

) = ] P [ Y = N R 8 3 o M ]

Botones. Tienen por objeto activar o desactivar los parametros generales de dibujo que
se utilizan con mayor frecuencia, como el forzado del cursor (FORZC), la REJILLA, el modo or-
togonal (ORTO), el rastreo POLAR, las referencias a objetos (REFENT), y referencia a objetos 3D,
el RASTREO de referencias a objetos, el sistema dinamico de coordenadas personales (DUCS),
la entrada dindmica (DIN) o la visualizacion del grosor de linea (GLN), mostrar transparencias,
propiedades rapidas ciclo de seleccion y monitor de anotacion.

Y en el lado derecho, MODELO, que siempre estd en posicion de pulsado, permite con-
mutar entre los espacios modelo y papel cuando se trabaja con presentaciones, Vista rapida
de presentaciones, Vista rapida de dibujos, Escala de anotaciones, visibilidad de anotaciones,
cambio de espacio de trabajo, bloqueo o desbloqueo de la posicion de barras de herramientas y
ventanas. Aceleracion de hardware, aislar objetos, menu de barra de estado, que permite mostrar
u ocultar los anteriores botones, y limpiar pantalla.

Cada uno de estos botones posee su propio menu contextual con diferentes opciones. En
el capitulo 4 estudiaremos con detalle el cometido de una buena parte de ellos.

A la derecha del cambio de espacio de trabajo se encuentra el icono de bloqueo, en
forma de candado abierto, que permite el bloqueo de las barras y ventanas anclables, lo que
significa que las barras y/o ventanas pueden mantener su posicion fija, tanto en posicion de an-
cladas como de flotantes, impidiendo su movimiento accidental o deliberado a otras posiciones
de la ventana de AutoCAD o de la pantalla.

Haga clic con el boton izquierdo del ratén sobre el icono de bloqueo para abrir el menua
contextual que muestra la figura 1.24 y seleccione la opcion Barras de herramientas fijas.
Observe que el icono cambia y adopta la forma de un candado cerrado. Si se intenta desplazar
cualquier grupo de herramientos veremos que no es posible su desplazamiento.

Barras de herramientas/paneles flotantes
Barras de herramientas/paneles fijos
Ventanas flotantes

Ventanas fijas

Todas 3
Ayuda
c[=T " oo e AU T o il BT

Figura 1.22. MenU de bloqueo/desbloqueo para barras y paletas de herramientas.
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Sin embargo existe la posibilidad de desbloquear momentaneamente para modificar la posicion
de un grupo. Veamos un ejemplo.

Sobre cualquier grupo de herramientas coloque el cursor sobre uno de los bordes y pul-
sando, sin soltar, intente arrastrar la barra a una posicion de flotante. No serd posible. Repita la
operaciéon pero ahora con la tecla Ctrl pulsada. Ahora si puede desplazarla hacia el area grafica,
en posicion flotante. Suéltela en cualquier lugar del area y, a continuacién, pulse sobre el boton
que coloca el grupo en su posicion inicial.

Menu de la barra de estado. Esta sefialado con un triangulo de color negro con su
vértice orientado hacia abajo. Controla la visualizacion de los elementos de la propia barra de
estado. Si se pulsa sobre el tridngulo con el boton izquierdo del raton, o con el derecho sobre
un area libre de la barra de estado, aparecerd un menud contextual como el de la figura 1.25.

¥ Valores de coordenadas del cursor

Act/Des estados 3

Papel/Modele

Vista rdpida de presentaciones
Vista rapida de dibujos

Escala de anotacion
Visibilidad de anotacion
Escala automatica

Espacios de trabajo

Bloqueo de visualizacion

Opciones de visualizacién

<[] ]a[a]a]a]<]=

Limpiar pantalla (Ctrl+0)

Barra de estado de dibujo

Parametros de bandeja...

Figura 1.23. Menu de barra de estado.

Como vemos, todos los elementos visibles de la barra de estado tienen una marca. Elimine la
marca de SCP dindmico. Observe a continuacion que el boton DUCS ya no esta presente en la
barra de estado.

La visualizacion y el comportamiento de los iconos de servicios se controlan a través de
la opcion Parametros de bandeja del menu de la barra de estado. Al seleccionar esta opcion se
abre el cuadro de didlogo que muestra la figura 1.26. Es conveniente mantener activadas las dos
primeras casillas para que tanto los iconos como las notificaciones de servicios sean visibles. Las
dos ultimas opciones establecen la duracion de los mensajes de servicios y permiten elegir entre
un lapso de tiempo determinado, para el que 3 segundos puede ser una eleccion razonable, tal
y como muestra la figura, o bien mantenerlos visibles hasta que sean cerrados expresamente
por el usuario.

[V] Mostrar iconos de senvicios

ostrar notficaciones de servicios

© Mostrar durarte: [3segundos  ~|

_ ) Mostrar hasta cemar
(fooper | | Concolr | | Apca |

Figura 1.24. Parametros de bandeja.
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